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Resumo. O processo de simulacdo possibilita ao usuario a realizacdo de
estudos a respeito do sistema modelado, e também, a exploracdo de situacdes
pouco conhecidas, com a finalidade de adquirir embasamento tedrico e
preparacao. Assim, este trabalho prop6e uma interface entre um simulador de
satélites e um sistema real em teste, utilizando simulacdo com hardware na
malha, para verificar a viabilidade desta aplicacao.
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1. Introducao

O planejamento adequado e preparacdo das atividades de um determinado satélite
necessitam de um cenario simulado visando aumentar sua confiabilidade (AMBROSIO,
et. Al, 2006). Neste contexto, a realizacdo de simulagdes ird auxiliar o teste e a
validagdo de fungdes dos satélites concorrentemente ao desenvolvimento dos
equipamentos reais.

Este trabalho tem por objetivo avaliar o desempenho e a distribuigdo de
funcionalidades de uma simulacdo, utilizando tecnologias para realizar interfaces com
hardware de uso comercial, como o Arduino (BANZI, 2011), para integracdo entre
equipamentos e subsistemas, em teste, com uma infraestrutura de simulagao.

2. Metodologia

Para este trabalho seré realizado: (i) estudo da ferramenta de modelagem MATLAB e
das facilidades de exportagdo dos modelos para embarcar no Arduino, (ii) pesquisa e
identificacdo dos requisitos, capacidades elétricas e de comunicagdo necessarias para
interface, (iii) compara¢do dos requisitos aos Shields para Arduino disponiveis para
compra, (iv) desenvolvimento de um cendrio de simulacdo que contém partes
computacionais (software, MATLAB, por exemplo) e fisicas (HIL - hardware-in-the-
loop) e, finalmente, (v) estudo da viabilidade desta solucdo em termos de desempenho e
funcionalidades, frente as interfaces encontradas em uso.
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3. Resultados e Discussao

Este trabalho encontra-se em sua fase inicial. A Figura 1 ilustra a interface entre um
simulador de satélite ¢ um equipamento em desenvolvimento, destacando um hardware
na malha que contém uma parte computacional (modelos exportados do MatLab) e uma
parte fisica (Arduino e Shields).
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Figura 1. Elementos da proposta de interface do Simulador de satélite com um Sistema
real, por exemplo, um equipamento em desenvolvimento.

4. Conclusao
Este trabalho esta no inicio do seu desenvolvimento, portanto, ndo ha conclusoes.
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